O martelo que gira

Uma barra que roda sem parar e derruba quem estiver na frente. Hoje o cédigo
aprende a repetir. Sao 20 passos, 50 minutos. Faca um de cada vez e s6 passe

adiante depois de conferir o quadro verde.

ANTES DE DIGITAR PROJETO NOVO
0] Comeca do zero, com uma peca so.
PASSO 2

desta aula prepara o editor: desligar o
assistente de cédigo e o fechamento
automatico. Ndo pule — sem isso o editor

escreve linhas que vocé nado pediu.

CUIDADO COM O LAGO ATALHOS
while true do repete Este material usa Ctrl , do Windows. Num
PARA SEMPRE Mac, troque Ctrl por 2 .

.Sem o task.wait & dentro, o Studio trava.
Essa linha ndo é opcional.



a Abra o Studio e escolha BASEPLATE

REBLOX Studia Boas-vindas, ShoioSholhos

Nova experiéncia

Fag¢a uma introducgao rapida

o criando sua
gavel nessa rapida visita

(L) Recentes

Inicio guiada.

Experiéncias Comece a aprender

Modelos

Abrir um modelo Ver todas
=] Arquivo B ;

Baseplate Classic Baseplate Flat Terrain Platformer Laser Tag

Descubra o Studio

Suba de nivel répi oriais e aprenda as habilidades cisa para dar vida

Projeto novo. Role a pagina para baixo até a fileira Abrir um modelo e clique no

primeiro, o Baseplate .

ESTA CERTO SE

Abriu o mundo cinza.

NAO DEU CERTO?

Abriu o projeto antigo

Feche a aba e volte para o Inicio.

Apareceu uma janelinha de Boas-vindas por cima

Clique em  Voltar ao inicio , o botao da esquerda — ou no X do canto. Nao clique em

Iniciar a introducao .



a Prepare o editor (umavez em cada computador)

@ Roblox Studio
Q assist

Editor de script Assistente de Codigo

Ativar assistente de cédigo
Auto-disparador

Ativar selecao de dicas de ferramentas do assistente

Redefinir todas as configuragées

@ Roblox Studio
Q, fechamento
Editor de script l
letes de fechamento automaticos
5 de fechamento automaticas
ir automaticamente colchetes e aspas de fechamento

fechamento de colchetes e aspas

Redefinir todas as configuragées Fechar

Hoje vocé vai digitar cédigo. O Studio vem com duas ajudas que atrapalham quem esta
aprendendo: ele sugere linhas inteiras e fecha parénteses e aspas sozinho. Vamos

desligar as duas.

No Windows: Arquivo - Configuracdes do Studio . No Mac:

Roblox Studio - Configuracdes do Studio .

1. Na busca escreva assist e desmarque Ativar assistente de cédigo .
2. Apague a busca, escreva fechamento e desmarque

Colchetes de fechamento automaticos e Aspas de fechamento automaticas .

Feche a janela. Fica guardado no computador — se vocé ja fez isto numa aula passada

neste mesmo computador, é sé conferir que as caixinhas continuam vazias.

ESTA CERTO SE

As trés caixinhas estdo vazias: assistente de cddigo, colchetes e aspas.



NAO DEU CERTO?
N3ao acho Configuracées do Studio

No Windows é o menu  Arquivo , bem no canto de cima a esquerda da janela.

A busca nao acha nada

Escreva so assist, sem acento e sem mais nada.

Ja esta tudo desmarcado

Otimo — este computador ja foi preparado. Feche a janela e siga.

Por que desligar?

Ligado, o editor escreve linhas que vocé nao pediu, e o Tab aceita a sugestao em vez de

recuar. Desligado, o que esta escrito na aula é exatamente o que vocé digita.

a Vaparaaaba MODELO

4 Colaborar =g

Foto da tela.

Clique em Modelo .

ESTA CERTO SE

Aparecem Parte , Cor e Ancora .



NAO DEU CERTO?
Nao acho

Fica entre | Script e Plugins .

n Crieapeca

Foto da tela.

Clique no desenho do Parte . Depois clique no nome na lista, ponha o mouse no

mundo 3D e aperte F, depois S algumas vezes.

ESTA CERTO SE

A peca esta no meio da tela.

NAO DEU CERTO?
Nada aconteceu

Vocé clicou na palavra, ndo no desenho.
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Foto da tela.

Clique em Ancora .

Hoje a ancora é ainda mais importante: a peca vai girar, e peca girando sem ancora sai

voando.

ESTA CERTO SE

O botdo ficou aceso.

NAO DEU CERTO?
N3ao sei se ancorou

Busque anchor nas Propriedades.



a Faca umabarra comprida

. Colaborar =g

Foto da tela.

Busca das Propriedades — size — duplo clique no valor — Ctrl + A — 26, 1,2 —

Enter.

Depois busque position e ponha 0, 4, -14: a barra fica na altura da cintura, uns passos a

frente de onde vocé nasce.

ESTA CERTO SE

Tem uma barra comprida e fina flutuando na sua frente.



NAO DEU CERTO?
S6 mudou um namero

Faltou o Ctrl + A antes de escrever.

A barra ficou no chao

O numero do meio é a altura. Use O, 4, -14.

Aparecem trés linhas Position

Use a primeira, embaixo de  CFrame .

Sumiu tudo do meu mundo!

Ctrl + Z varias vezes até tudo voltar. Isso acontece quando o Ctrl + A pega a lista de
pecas em vez do campo de texto, e ai o Delete apaga as pecas. Depois do Ctrl + A, digite

os niimeros — nunca aperte Delete.

pinte
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Foto da tela.

Setinha do Cor — amarelo — clique no circulo do botao Cor.

Amarelo é cor de aviso. Combina com uma coisa que vai te derrubar.



ESTA CERTO SE

A barra ficou amarela.

NAO DEU CERTO?
N3ao pintou

Falta o clique no circulo do botao Cor.

a Chamede MARTELO

£ Colaborar =3

Foto da tela.
Botao direito na peca, na lista — Renomear — Martelo — Enter.

ESTA CERTO SE

Na lista estd Martelo .

NAO DEU CERTO?
Voltou o nome antigo

Termine com Enter.



a Ponha o Script dentro dele

Medelo Plugins . £ Colaborar =3

cF B O @ B W vt | il

* Dados

Foto da tela.

Clique em Martelo na lista, clique no + e escolha Script .

ESTA CERTO SE

O Script esta para dentro de Martelo e o editor abriu.

NAO DEU CERTO?
Ficou fora

Arraste-o por cima da palavra  Martelo na lista.



m Apague alinha pronta

Medelo Plugins . £ Colaborar =3

Rest

* Comportamento

Apague o print("Hello world!") inteiro: clique no fim da linha e segure Backspace.

ESTA CERTO SE

A linha 1 esta vazia.

NAO DEU CERTO?
Sumiu a aba do script

Duplo clique no | Script  na lista.



script Medelo + £ Colaborar =5

T B O -@- B & el v h

Seis linhas. As duas do meio entram para dentro — o editor faz isso sozinho.

= DIGITE VOCE MESMO — NAO COPIE

local martelo = script.Parent

while true do

martelo.CFrame = martelo.CFrame *x CFrame.Angles(0, 0.05, 0)

task.wait(0.03)

Repare que este cddigo nao tem Touched. Ele ndo espera nada acontecer — ele age

sozinho, o tempo todo.

Nao digite as linhas em cinza. O editor escreve os end sozinho quando vocé aperta

Enter. E ndo aperte Tab — ele ja empurra as linhas para dentro.

ESTA CERTO SE

Nenhum risco vermelho, e o editor desenhou a linha vertical ligando o while ao end .



NAO DEU CERTO?
Sobraram end a mais
Vocé digitou os que o editor ja tinha escrito. Apague os extras até o codigo ficar igual ao da

aula.

Risco vermelho no fim
Falta o' end . Este laco termina com end sozinho, sem paréntese — diferente dos

anteriores.

Escrevi CFrame errado

Sao dois maiusculos: C e F. CFrame.Angles também.

O editor completa sozinho

Aperte Esc para dispensar a sugestao.

Apareceu uma caixinha cinza com sugestoes
E o editor tentando adivinhar. Aperte Esc para fecha-la e continue digitando. Se vocé

apertar Enter com ela aberta, ele escreve a sugestao no lugar do que vocé ia escrever.
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Rest

* Comportamento




while true do ... end — “enquanto for verdade, faca isto”. E true é sempre verdade.
Entdo: faca isto para sempre.

Tudo que estiver entre o do e o end se repete sem parar.

martelo.CFrame = martelo.CFrame * CFrame.Angles(0, 0.05, 0) — “pegue onde a

peca esta e gire um tiquinho”. O 0.05 ¢é o tamanho do tiquinho.

task.wait(0.03) — espere trinta milésimos de segundo antes de repetir.

ESTA CERTO SE

Vocé sabe dizer qual linha faz o martelo girar mais rapido.

NAO DEU CERTO?
Qual muda a velocidade?

Duas: aumentar o 0.05 gira mais por vez; diminuir o 0.03 repete mais vezes por segundo.

a Por que o task.wait é obrigatoério




Um laco while true sem espera roda milhoes de vezes por segundo. O computador

nao da conta e o Studio congela.

O task.wait é o que da um respiro. E a linha mais importante do cédigo de hoje, e é

a que todo mundo esquece.

Nao teste sem ela. Se travar, feche o Studio pelo gerenciador de tarefas e perca tudo o

que nao salvou.

ESTA CERTO SE

Vocé tem o task.wait(0.03) dentro do laco, antes do end .

NAO DEU CERTO?
Ja travou aqui

Feche o Studio a forca e abra de novo. Da préxima vez, salve antes de testar um laco.

Foto da tela.



Volte para Placel e aperte o P.

A barra amarela comeca a girar sozinha, sem vocé fazer nada.

ESTA CERTO SE

A barra esta girando em volta do préprio meio, sem parar.

NAO DEU CERTO?
Nao gira
Confira se o Script estd dentro do Martelo e se ndo sobrou risco vermelho.

O Studio travou

Faltou o | task.wait . Feche a forca e refaca.

A barra caiu

Faltou ancorar.

a Tome uma paulada

Ande até a barra e deixe ela te acertar.



Vocé é arremessado. Nao precisou de nenhum codigo para isso: no Roblox, peca soélida

que se mexe empurra o que estiver na frente.

ESTA CERTO SE

Vocé foi jogado longe pela barra.

NAO DEU CERTO?
Ela atravessa meu boneco

A peca estd com CanCollide desligado. Marque a caixinha nas Propriedades.

Ela passa por cima da minha cabeca

Diminua a altura: position 0, 3, -14.

@ Mude avelocidade

Modelo

Pare o jogo. Troque o 0.05 por 0.2 e jogue de novo.

Depois volte para 0.01 . Sinta a diferenca.



ESTA CERTO SE

Vocé testou pelo menos duas velocidades diferentes.

NAO DEU CERTO?

Ficou rapido demais e nao da para passar

E esse o ponto. Escolha um nimero que dé para atravessar com esforco.

Mudei e nada aconteceu

Vocé mudou com o jogo rodando. Pare, mude, jogue de novo.

Gire para o outro lado
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¥ ?.Ej.

Ponha um sinal de menos: CFrame.Angles(0, -0.05, 0) .

O martelo passa a girar no sentido contrario.

ESTA CERTO SE

A barra gira para o outro lado.



NAO DEU CERTO?
Nao mudou nada

Vocé esqueceu de parar e jogar de novo.

a Gire em outro eixo

Modelo

Na linha do CFrame , tire o .85 do meio e ponha no lugar do primeiro niimero. A linha
fica assim:

martelo.CFrame = martelo.CFrame * CFrame.Angles(0.05, 0, 0)

Agora a barra cambalhota para a frente, em vez de girar como um reldgio.

O primeiro numero gira num eixo diferente. Experimente mudar qual dos trés numeros

nao é zero e veja o que acontece com cada um.

ESTA CERTO SE

Vocé descobriu, testando, o que cada um dos trés numeros faz.



NAO DEU CERTO?
Todos parecem iguais

Teste um de cada vez, com os outros dois em zero. A diferenca fica clara.

A peca sumiu

Ela girou para um lugar estranho. Pare o jogo — ela volta ao normal.

g Dois martelos
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Com o jogo parado: botdo direito no Martelo — Duplicar . Mude a position da

copia para 0, 4, -26.

A cépia ja vem com o script dentro e gira sozinha. Agora sao dois obstaculos em fila.

ESTA CERTO SE

Dois martelos girando, um depois do outro.



NAO DEU CERTO?
Os dois giram igualzinho

Mude o numero de um deles para eles ficarem fora de sincronia. Fica bem mais dificil.

A coépia nao gira

Vocé duplicou antes de por o script. Apague e duplique o que tem o Script dentro.
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Ctrl + S — Salvar em arquivo — nome martelo.

Com laco no jogo, salve antes de testar. Sempre.

ESTA CERTO SE

Salvou sem erro.

NAO DEU CERTO?
Por que antes de testar?

Porque laco mal escrito congela o Studio, e ai s6 fechando a forca.

Acabou a Aula 7. Vocé escreveu um laco: um pedaco de cédigo que roda para sempre. E o que faz

porta automatica, esteira, dia e noite — qualquer coisa que se mexe sozinha.



