Loja: gaste as moedas

Trés moedas compram velocidade. Se vocé nao tiver as trés, nao leva — e € o codigo que
decide. Sao 20 passos, 50 minutos. Faca um de cada vez e s6 passe adiante depois de

conferir o quadro verde.

ANTES DE DIGITAR PROJETO NOVO
(0] Comeca do zero. A primeira metade refaz o placar e a
PASSO 2

moeda da Aula 5 — vai rapido, vocé ja sabe.
desta aula prepara o editor: desligar o assistente de
cdodigo e o fechamento automatico. Ndo pule — sem isso

o editor escreve linhas que vocé ndo pediu.

O CONCEITO DE HOJE ATALHOS

if .. then .. else .. end : o cédigo olha para um Este material usa Ctrl , do Windows. Num Mac, troque
nuimero e escolhe o que fazer. Ctrl por % .



n Abra o Studio e escolha BASEPLATE

& RaBLOXSId0 Boas-vindas, ShoioSholhos
Nova experiéncia

ecentes

Faca uma introdugao rapida

udi
ida visita

ﬁ Inicio
F’j Experiéncias Comece a aprender

[& Modelos

Abrir um modelo

=] Arquivo

Baseplate Classic Baseplate

Descubra o Studio
Sub:

Projeto novo. Role a pagina para baixo até a fileira Abrir um modelo e clique no primeiro, o

Baseplate .

ESTA CERTO SE

Abriu o mundo cinza.

NAO DEU CERTO?
Abriu o projeto antigo

Feche a aba e volte para o Inicio.

Apareceu uma janelinha de Boas-vindas por cima

Iniciar a introducaéo .

Clique em Voltar ao inicio , o botdo da esquerda — ou no X do canto. Ndo clique em

Laser Tag

Ver todas




e Prepare o editor (umavez em cada computador)

@ Roblox Studio
Q assist
Editor de script Assistente de Cédigo
Ativar assistente de codigo
Auto-dispara

o de dicas de ferramentas do assistente

Redefinir todas as configuragdes Fechar

@ Roblox Studio

Q, fechamento

Editor de script l
1etes de fechamento automaticos
5 de fechamento automati
ir automaticamente colchetes e aspas de fechamento

fechamento de colchetes e aspas

Redefinir todas as configuragdes Fechar

Hoje vocé vai digitar cédigo. O Studio vem com duas ajudas que atrapalham quem esta aprendendo: ele

sugere linhas inteiras e fecha parénteses e aspas sozinho. Vamos desligar as duas.

No Windows: Arquivo - Configuracdes do Studio . No Mac:

Roblox Studio - Configuracdes do Studio .

1. Na busca escreva assist e desmarque Ativar assistente de cddigo .
2. Apague a busca, escreva fechamento e desmarque Colchetes de fechamento automaticos e

Aspas de fechamento automdticas .

Feche a janela. Fica guardado no computador — se vocé ja fez isto numa aula passada neste mesmo

computador, é sé conferir que as caixinhas continuam vazias.

ESTA CERTO SE

As trés caixinhas estdo vazias: assistente de cddigo, colchetes e aspas.



NAO DEU CERTO?
Nio acho Configuracées do Studio

No Windows é o menu  Arquivo , bem no canto de cima a esquerda da janela.

A busca nao acha nada

Escreva s assist, sem acento e sem mais nada.

Ja esta tudo desmarcado

Otimo — este computador ja foi preparado. Feche a janela e siga.

Por que desligar?
Ligado, o editor escreve linhas que vocé n3do pediu, e o Tab aceita a sugestdo em vez de recuar. Desligado, o

que esta escrito na aula é exatamente o que vocé digita.

e Vaparaaaba MODELO

£ Colaborar =5

Foto da tela.
Clique em Modelo .

ESTA CERTO SE

Aparecem Parte , Cor e Ancora .

NAO DEU CERTO?
Nao acho

Fica entre | Script e Plugins .



u Refacao placar

& Colaborar =&

Inicio Avata

®

Terréno

Parent

v Comportamento

Foto da tela.

Na lista da direita ache ServerScriptService (algumas linhas abaixo de Workspace ; role a lista se

nao estiver a vista), clique nele, clique no + e escolha Script .

ESTA CERTO SE

Abriu o editor e o Script esta dentro do ServerScriptService .

NAO DEU CERTO?
N3ao acho ServerScriptService

Escreva server na caixa Pesquisar do Explorador.

Esqueci como era

Esta tudo na Aula 5, passos 4 e 5.




e Escrevao placar

@ @ ® Pilacel - Script - Roblox Studio

Teste = I Inicio Avata > ns . & Colaborar == 23

Parte  Terreno Persanagem Seript  Impertar  Moteria £ des Caixa de...  Ativos
Explorador
nnect(function(jogador) *  Pesquisa
w(*Folder®) = @ Workspace
z & camera
= JOB |Ci
- 4 Terrain
Instance.new("IntValue") » £F SpawnLocation
“Moedas"

+ # Lighting

@ MaterialService

& @ ReplicatedFirst

5 ReplicatedStorage
= &5 ServerScriptService

B script

& ServerStorage

B StarterGui

;. StarterPack

end )|

Propriedade. . pt "Script" g x

Propriedades de filtro (1} ...
~ Dados

Archivable

Name Script

Parent  ServerScripts..
* Comportamento
Enabled

RunCon... Legacy

~ Permissdes
‘

O mesmo cédigo da Aula 5. Apague a linha pronta (clique no fim dela e segure Backspace) e escreva:

= DIGITE VOCE MESMO — NAO COPIE
game.Players.PlayerAdded:Connect(function(jogador)
local pasta = Instance.new("Folder")
pasta.Name = "leaderstats"
pasta.Parent = jogador

local moedas = Instance.new("IntValue")
moedas.Name = "Moedas"

moedas.Value = 0@
moedas.Parent = pasta

tecla muda logo a barra de espaco

Se vocé guardou o arquivo da Aula 5, pode abrir la e copiar. Mas escrever de novo grava melhor.

Nao digite as linhas em cinza. O editor escreve os end sozinho quando vocé aperta Enter. E ndo

aperte Tab — ele ja empurra as linhas para dentro.




ESTA CERTO SE

Nenhum risco vermelho.

NAO DEU CERTO?

A aspa saiu errada (i, 4, ou duas aspas juntas)
A aspa do teclado brasileiro é tecla muda. Antes de vogal ela vira trema; no fim da linha ela as vezes dobra. O
conserto é sempre 0 mesmo: apague o que saiu errado e digite a aspa seguida da barra de espaco. Sai uma

aspa limpa, sem espaco.

Sobraram end a mais

Vocé digitou os que o editor ja tinha escrito. Apague os extras até o cédigo ficar igual ao da aula.

Leaderstats nio funciona

E leaderstats, tudo minusculo, entre aspas.

Risco vermelho no fim

Falta o end) .

Apareceu uma caixinha cinza com sugestées
E o editor tentando adivinhar. Aperte Esc para fecha-la e continue digitando. Se vocé apertar Enter com ela

aberta, ele escreve a sugestdo no lugar do que vocé ia escrever.

a Crie amoeda

" Colaborar =5

Foto da tela.

Volte para a aba Placel . Clique no desenho do Parte , depois leve a cAmera até ela (F, depois S).



ESTA CERTO SE

Nasceu um bloco no meio da tela.

NAO DEU CERTO?
Nada aconteceu

Vocé clicou na palavra, ndo no desenho.

Ancore e posicione



" Colaborar =5

Foto da tela.

Clique em Ancora .

Depois, na busca das Propriedades , escreva position. Duplo clique no valor, Ctrl + A, escreva 0, 3, -6

e Enter — a moeda fica logo a frente de onde vocé nasce. Depois apague a busca.

ESTA CERTO SE

A moeda flutua um pouco a frente da plataforma de nascimento.

NAO DEU CERTO?
Aparecem trés linhas Position

Use a primeira, embaixo de | CFrame .

A moeda ficou no chao

O nlimero do meio é a altura. Use 3.




e Pinte de amarelo e chame de MOEDA

g Colaborar =4

Foto da tela.

Setinha do Cor — amarelo — clique no circulo do botao Cor.

Depois botdo direito na peca — Renomear — Moeda — Enter.

ESTA CERTO SE

Uma peca amarela chamada Moeda na lista.

NAO DEU CERTO?
Nao pintou

Falta o clique no circulo do bot3o Cor.



e Ponha o script na moeda

@ @ @ Place’ - Script - Roblox Studio

Madelo 3 + 2 Colaborar =4

.2

Foto da tela.
Clique em Moeda , clique no +, escolha Script , apague a linha pronta e escreva:

= DIGITE VOCE MESMO — NAO COPIE

local moeda = script.Parent

moeda.Touched:Connect(function(parte)
local jogador = game.Players:GetPlayerFromCharacter(parte.Parent)

if jogador then

jogador. leaderstats.Moedas.Value = jogador. leaderstats.Moedas.Value + 1

moeda:Destroy()

Também é o mesmo da Aula 5. Cada moeda vale um ponto e se apaga depois.

Nao digite as linhas em cinza. O editor escreve os end sozinho quando vocé aperta Enter. E ndo aperte

Tab — ele ja empurra as linhas para dentro.

ESTA CERTO SE

Nenhum risco vermelho.



NAO DEU CERTO?
Sobraram end a mais

Vocé digitou os que o editor ja tinha escrito. Apague os extras até o cédigo ficar igual ao da aula.

GetPlayerFromCharacter da erro

Confira as maiusculas: G, P, F, C.

Apareceu uma caixinha cinza com sugestoes
E o editor tentando adivinhar. Aperte Esc para fecha-la e continue digitando. Se vocé apertar Enter com ela aberta,

ele escreve a sugestdo no lugar do que vocé ia escrever.

' Facatrés moedas

£ Colaborar =4

Botdo direito na Moeda — Duplicar , duas vezes.

Mude a position das cdpias para 3, 3, -6 e -3, 3, -6, para ficarem lado a lado.

Vocé vai precisar de trés moedas para comprar na loja.

ESTA CERTO SE

Trés moedas amarelas em fila, e trés Moeda na lista.



NAO DEU CERTO?
As coépias ficaram uma dentro da outra

Mude a position de cada uma. O primeiro nimero é para os lados.

A cépia ndo soma ponto

Vocé duplicou antes de por o script. Apague e duplique a que tem o Script dentro.

Foto da tela.

Mais uma peca: Parte — Ancora .

Depois size = 6, 1, 6 e position = 10, 0.5, -6. Fica uma plataforma quadrada, do lado.

ESTA CERTO SE

Tem uma plataforma baixa ao lado das moedas.

NAO DEU CERTO?
Ficou em cima das moedas

O primeiro nimero do position é para os lados. Use 10.

Esqueci de ancorar

Clique nela e em | Ancora .




!D Pinte de verde e chame de LOJA

g Colaborar =4

Foto da tela.

Setinha do Cor — verde — circulo do botdo Cor.

Bot3o direito — Renomear — Loja — Enter.

ESTA CERTO SE

Uma plataforma verde chamada Loja .

NAO DEU CERTO?
Pintei a peca errada

Ctrl + Z e repita na certa.



a Ponha o script naloja

Modelo

~ Comportamento

Clique em Loja , clique no + e escolha Script . Apague a linha pronta (fim da linha + Backspace).

Este é o cédigo importante da aula. Vem no préximo passo.

ESTA CERTO SE

O editor abriu vazio, com o Script dentroda Loja .

NAO DEU CERTO?
Ficou fora da Loja

Arraste-o por cima da palavra | Loja na lista.



@ Escrevaaloja

@ @ @ Placel - Script - Roblox Studio

Teste v ] Avatar nterface ... Script Modelo Plugins Sem titulo

@- @ @ x-

& Colaborar =3 23

Place1 x  E script x Explorader
local loja script.Parent

Pesquisar
local preco = 3

rkspace
v loja.Touched:Connect(function(parte) [@ camera
local jogador = game.Players:GetPlayerFromCharacter(parte.Parent # Terrain

" if jogador then » £3 Spawnlocation
local moed.

1 ! ad Moedas + @ Baseplate
- a r b - () Moeda
B script
- @ Loja
B script

Propriedade...pt "Script” o x
Propriedades de filtr (©... =
¥ Dados

Archivable [

Name Seript

Parent Loja

Todas as mensagens Todos os contextas

[l 12:10:08.343 » LOJA-COMPROU (x3) - Servidor - Script:11
12:10:32.159 » Disconnect from 127.8.8.1]57320 (x2) - Studio
12:11:48.906 Foi criado um arquive de recuperagio automitica 'Placel’ - Studio

Treze linhas. Repare que existe um if dentro do outro:

= DIGITE VOCE MESMO — NAO COPIE

local loja = script.Parent
local preco = 3

loja.Touched:Connect(function(parte)
local jogador = game.Players:GetPlayerFromCharacter(parte.Parent)
if jogador then
local moedas = jogador.leaderstats.Moedas
if moedas.Value >= preco then
moedas.Value = moedas.Value — preco
parte.Parent.Humanoid.WalkSpeed = 50

O primeiro if pergunta “é um jogador?”. O segundo pergunta “ele tem dinheiro?”. So trés end no
fim, e o dltimo com ) .

Nao digite as linhas em cinza. O editor escreve os end sozinho quando vocé aperta Enter. E ndo
aperte Tab — ele ja empurra as linhas para dentro.




ESTA CERTO SE

Nenhum risco vermelho, e o editor desenhou as linhas verticais dos dois if .

NAO DEU CERTO?
Sobraram end a mais

Vocé digitou os que o editor ja tinha escrito. Apague os extras até o cédigo ficar igual ao da aula.

Risco vermelho no fim

Conte os  end : sdo trés, e o Ultimo é end) .

A indentacao saiu diferente

O editor recua sozinho. Nao use Tab — ele serve para outra coisa. Se ficou torto, apague a linha e escreva de

novo.

Oqueé>=7?

E “maior ou igual”. Dois simbolos, sem espaco entre eles.

Apareceu uma caixinha cinza com sugestoes

E o editor tentando adivinhar. Aperte Esc para fecha-la e continue digitando. Se vocé apertar Enter com ela
aberta, ele escreve a sugestdo no lugar do que vocé ia escrever.

L8 Entendaadecisao

Place1 - Script - Roblox Studio

Modelo y ¥ £, Colaborar

local preco = 3 — guarda o nimero 3 com o nome preco . Assim, se vocé quiser mudar o preco, muda

num lugar sé.

if moedas.Value >= preco then — “se o que ele tem for maior ou igual ao preco...”. E aqui que o cédigo



decide.
moedas.Value = moedas.Value - preco — cobra: tira 3 do que ele tinha.
Humanoid.WalkSpeed = 50 — entrega o produto. A velocidade normal é 16; 58 é correr muito.

E se nao tiver as trés moedas? Nada acontece. O cddigo simplesmente pula tudo que esta dentro do
if .

ESTA CERTO SE

Vocé consegue dizer o que acontece ao pisar na loja com 2 moedas.

NAO DEU CERTO?
Por que usar preco em vez de 3 direto?

Porque aparece duas vezes. Com um nome so6, vocé muda o preco num lugar e vale nos dois.

a Jogue: tente comprar sem dinheiro

oeD

B Rl wRdE

Foto da tela.

Volte para Placel e aperte o P.

Va direto para a plataforma verde, sem pegar moeda nenhuma. Pise nela.



ESTA CERTO SE

Nada acontece. Vocé continua na mesma velocidade e o placar continua em O.

NAO DEU CERTO?

Ficou rapido mesmo sem moeda

O | >= estd errado, ou o preco esta ®. Confira a linha do | if .

Deu erro vermelho na tela

Provavelmente o placar. Confira o | leaderstats no script do ServerScriptService.

¥4 Agorapegue as trés moedas



Lorenzo

Pegue as trés moedas — o placar vai para 3 — e volte para a plataforma verde.

ESTA CERTO SE

O placar caiu de 3 para ® e o seu boneco ficou visivelmente mais rapido.

NAO DEU CERTO?

O placar zerou mas nao fiquei rapido
Confira a linha do | WalkSpeed |: é parte.Parent.Humanoid.WalkSpeed.

Fiquei rapido mas o placar nizo mudou

Faltou a linha que subtrai o preco.

Peguei s6 duas moedas e funcionou

O preco no cédigo ndo é 3. Confira a linha 2.




a Mude o preco

Modelo Z Sem titulo . 2 Colaborar =5

rFromCharacter(parte.Parent)

Pare o jogo. Troque local preco = 3 por local preco = 1 e jogue de novo.

Uma moeda ja compra. Depois experimente 10 — ai ndo da para comprar com as trés moedas que

existem.

ESTA CERTO SE

Vocé viu o mesmo cdodigo se comportar de dois jeitos, sé mudando um nimero.

NAO DEU CERTO?
Mudei e nada

Vocé mudou com o jogo rodando. Pare, mude, jogue.



g Venda outra coisa

g Colaborar =4

Troque a linha do WalkSpeed por uma destas:

parte.Parent.Humanoid.JumpHeight = 25 — pulo alto
parte.Parent.Humanoid.MaxHealth = 200 — mais vida

Se escolher a vida, escreva também parte.Parent.Humanoid.Health = 200 na linha de baixo: s6 o

MaxHealth aumenta a barra, mas deixa o resto dela vazio.

Ou duplique a Loja, mude o nome e o preco, e faca duas lojas com produtos diferentes.

ESTA CERTO SE

A sua loja vende alguma coisa que nao é velocidade.

NAO DEU CERTO?
JumpHeight ndo funciona

Escreva com J e H maiusculos, exatamente assim.

As duas lojas fazem a mesma coisa

Vocé duplicou e ndo mudou o script da copia.




Ctrl + S — Salvar em arquivo — nome loja.

E publique, se quiser: Arquivo - Publicar na Roblox .

ESTA CERTO SE

Salvou sem erro.

NAO DEU CERTO?
Esqueci como publica

Aula 4, passo 9.

Acabou a Aula 8. Vocé escreveu um cédigo que decide: faz uma coisa se tiver dinheiro, e outra se nao tiver. Isso se
chama condicao, e é o que separa um jogo de uma animacao.



